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ODS 4" - Agenda 2030 - Educacao

Assegurar a educacao inclusiva, equitativa e de
qualidade e promover oportunidades de aprendizagem
ao longo da vida para todas e todos.

*17 ODS criado pela ONU para tornar cidades mais inclusivas e sustentaveis.



Conexoes

PNE - metas e diretrizes (2014 a 2024) - Balanco atual

BNCC 2017 aprovada, para ser implantada ate 2020.
Revisao em 5 anos.

Novo Ensino Médio - até 2024 nos 3 anos do EM

Competéncias Sécio Emocionais - seguindo a BNCC



https://pne.mec.gov.br/
https://deolhonosplanos.org.br/balanco-pne-2021/
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase
http://portal.mec.gov.br/component/content/article?id=40361
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/aprofundamentos/195-competencias-socioemocionais-como-fator-de-protecao-a-saude-mental-e-ao-bullying#:~:text=Na%20BNCC%2C%20as%20compet%C3%AAncias%20socioemocionais,compet%C3%AAncias%20socioemocionais%20em%20seus%20curr%C3%ADculos.

Como se aproxima da aprendizagem dos estudantes?

17 ODS
ODS 4 - Educacao
10 Metas

Correlagcao com PNE, BNCC, Novo Ensino Médio
Planos de educacdo estaduais e municipais

PPP da escola

Plano de Aula do Docente

Aprendizagem do aluno


https://odsbrasil.gov.br/
https://www.estrategiaods.org.br/os-ods/ods4/

Meta para o desenvolvimento docente

Até 2030, substancialmente aumentar o contingente de professores
qualificados, inclusive por meio da cooperacao internacional para a
formacdo de professores, nos paises em desenvolvimento,
especialmente os paises menos desenvolvidos e SIDS*

* pequenos estados insulares em desenvolvimento



Possiveis Caminhos... - Tendéencias na Bett 22

e Foco na aprendizagem e ndo no conteudo - foco na relagdo educador/estudante
e Tecnologias digitais para mediacdo e aprendizagem hibrida

e Inteligéncia Artificial e Realidade Aumentada

e E-sports

e Sujeito multilingual

e Andlise de dados comportamentais

e Personalizacao

e Aprender em parceria - compartilhar

e Gestdo contemporanea

e Experimentar, Criar e Ousar



Possiveis estratégias para bons negocios e projetos

e Escutar ainstituicao de ensino. Quais as dores?

e Apresentar cases, visitas, experimentacao.

e Propor solu¢des em forma de teste, de experimento.

e Propor desenho colaborativo. Educadores devem e podem participar da
solucao. (Personalizacao)

e (Gestor que toma decisdao ndo € o usuario. Situacdo que deve ser levada em
consideracao na escolha e decisao.

e |nvestir tempo de experimento, escuta dos usuarios, possibilidade de teste e

co-autoria.
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